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Resumen

En la presente indagacion cientifica se planted determinar la influencia de los juegos en la estimulacidn de la habilidad
del conteo en los nifios de tres afios de la Institucidon Educativa Inicial N°120 Nifios de JesUs. De enfoque cuantitativo
con undisefio pre experimental — aplicada asimismo la poblacién muestral estuvo conformada por 22 infantes, asi como
también se utilizé el muestreo no probabilistico, y como técnica de recoleccion de datos a la observacidn sistematica
los datos encontrados fueron registrados en un instrumento ficha de observacion para evaluar la habilidad del conteo,
el cual estuvo conformado por cinco dimensiones con un total de 10 items elaborado por Hernandez 2019, el cual fue
validado por mediante el juicio de dos expertos quienes mencionaron que el instrumento era aceptable y apto para
ser aplicado de la misma manera tuvo como confiabilidad 0.70 el cual ratifica que este mide de manera confiable la
habilidad del conteo. Del mismo modo se empled la prueba de Wilcoxon, la cual arrojéo como resultado de p-valor
menor a 0,05 por lo que lleva a concluir que el taller propuesto “Aprendo jugando” mejora la habilidad del conteo en los
nifios de tres afios de la Institucion Educativa N°120 Nifos de Jesus, Chiclayo, entonces los indices de dificultad de la
habilidad del conteo se reducen de manera eficaz.
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Abstract

In this scientific information, it was proposed to determine the influence of games on the stimulation of counting skills
in three-year-old children of the Institucion Educativa Inicial N°120 Nifio de JesUs. Quantitative approach with a pre-
experimental design - applied equally, the sample population was made up of 22 infants, as well as non-probabilistic
sampling was used, and as a data collection technique for systematic observation, the data found were recorded in a
tab instrument. observation to evaluate the counting ability, which was made up of five dimensions with a total of 10
items developed by Hernandez 2019, which was validated through the judgment of two experts who mentioned that
the instrument was acceptable and suitable to be applied. In the same way, it had a reliability of 0.70, which confirms
that it reliably measures counting skill. In the same way, the Wilcoxon test was used, which gave a result of p-value less
than 0.05, which leads to the conclusion that the proposed workshop “I learn by playing” improves the counting skill
in three-year-old children. the Educational Institution N°120 Nifio de Jesus, Chiclayo, then the difficulty indices of the
counting skill are effectively reduced.

Keywords: Playful games, counting ability, stimulation.
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INTRODUCCION

La habilidad del conteo en la edad preescolar
es de suma importancia dado que permite a los
ninos desarrollar desde edades tempranas el
pensamiento ldgico analitico — critico, situacion
que beneficiarasusactuacionesfrenteacualquier
situacion polémica de su vida cotidiana.

En Ecuador, la problematica se centra en los
diferentes procedimientos de ensefianza
y aprendizaje dentro de las habilidades
numeéricas de la matematica las cuales se sitlan
generalmente en el aula, donde las estrategias no
son adecuadas a la realidad de los nifios es ahi
la contraposicion a la vida real, donde los nifios
estan frente a situaciones que no le permiten
construir sus aprendizajes (Argello et al., 2022).

En Espanfia, Siegenthaler et al. (2017) publicaron
enlarevistade Psicologia,Habilidadesydestrezas
matematicas Iniciales y dificultades en los
educandos en edades tempranos, menciona que
los ninos presentan problemas procedimentales
en el momento de realizar el conteo, ejecutando
mas errores que aciertos utilizando estrategias
inmaduras y poco favorables para el desarrollo
de la habilidad del conteo por lo que dichos
problemas que se encuentran basicamente en
los procedimientos podrian explicarse en base
a la deficiencia de los conocimientos que se
basan en los principios conceptuales y practicos
necesarios para desarrollar conteo propiamente
dicho.

Segun Belletich (2018) la problematica de la
adquisicion del aprendizaje en el area de las
matematicas de los nifflos en nuestro pais se
encuentra situada en la deficiente utilizacidon
de juegos ludicos que permitan la construccién
del aprendizaje en los nifios por parte de los
docentes del mismo modo también menciono
que los materiales a utilizar no son acordes a
la realidad de los estudiante si no a la realidad
de los docentes, situacion que no favorece el
aprendizaje de los educandos.

De acuerdo a Asencios (2021) en un contexto
norteno del Perl, las aulas no promueven
la utilizacion de material manipulable para
el desarrollo de habilidades del conteo ya
que los maestros asocian erréneamente
el aprestamiento de las matematicas con

transcribir el nimero tal cual y como ellos lo
plasman al momento de realizar sus actividades
de aprendizaje, sus ambientes de trabajo son
silenciososy sinintercambio de ideas razon porla
cual no promueven la resolucion de problemas ni
propician ambientes acogedores para fomentar
aprendizajes significativos.

En la Institucion Educativa Inicial N° 120 Nifios
de Jesus, Chiclayo 2022 se ha podido evidenciar
que los estudiantes de tres anos de edad del
aula roja muestran diferentes dificultades en la
habilidad del conteo en el area de matematica.

Asimismo se puede precisar que los niflos no
realizan conteo libre en situaciones cotidianas,
este proceso generalmente es guiado por la
docente; habitualmente cuando soninvolucrados
en acciones de conteo, estos cuentan alterando
el orden de los nimeros, es decir carecen del
principio de orden estable, sumado a ello se
evidencia que realizan el recitado de los niUmeros
sin tener en cuenta los objetos a contar, ejemplo,
tienen seis objetos de diferente tamano, recitan
los seis numeros, pero solo sefialaron cuatro
objetos del total de la coleccién de objetos
brindados.

Se colige que esta dificultad se deba a la
ausencia de interacciones por parte de la
docente de aula, a la no utilizaciéon de juegos
ludicos que promuevan el razonamiento del nifo,
y puedan dar posibles soluciones a determinados
situaciones planteadas.

Lasestrategias utilizadas porladocente son poco
motivadoras, generalmente se circunscriben a
experiencias vivenciales dirigidas, seguida de la
escasa manipulaciéon de material concreto y el
desarrollo de hojas de trabajo, las mismas que
no presenta demanda cognitiva coherente con
el enfoque de las matematicas en resolucion de
problemas. Ejemplo: La indicacion presentada
de la hoja de trabajo presenta:

Observa y cuenta cuantos objetos hay en
este circulo, como vemos la exigencia es poco
dinamica y cerrada a que el nifio manipule
material, por tal motivo muchas veces este tipo
de actividades se torna aburrida y fuera de la
realidad inmediata y contexto en el que vivencian
y se desarrollan el nifio, generando asi un trabajo
tedioso y complicado tanto para el nifio como
para la maestra ya que no llega a desarrollar su
propdsito planteado.
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Este problema traerd dificultades, asi como
también consecuencias, una de ellas es que
el nifo no va a lograr adquirir la capacidad,
asi como también la habilidad del conteo de
manera adecuada y mucho menos vivenciada,
de tal manera el aprendizaje adquirido no sera
realizado de manera significativa y de larga
duracién convirtiéndose asi en un aprendizaje
momentaneo, confuso al momento de utilizar el
conteo siendo esta una habilidad importante e
indispensable durante la vida del infante.

Por tal motivo otra de las consecuencias que
acarrea esta dificultad es que el preescolar
pierda el gusto y la iniciativa de contar infiriendo
que la accion de contar es complicaday aburrida,
presentando negatividad para realizar dicha
actividad.

Por lo tanto, sien la edad infantil no se adquiere la
habilidad del conteo, el estudiante no podra lograr
la adquisicion de comparacidn, clasificacidn,
seriacion y mucho menos llegara a entender
y comprender el concepto de nimero, ya que,
gracias a estas diferentes actividades, que se
realizan de manera gradual se sientan las bases
para poder trabajar actividades matematicas
con mayor complejidad teniendo en cuenta su
desarrollo cognitivo y social.

MARCO TEORICO

En Ecuador Celi et al. (2021) desarrollaron un
estudio en la cual se tuvo por propdsito conocer
la forma en que las estrategias ludicas favorecen
el desarrollo del pensamiento matematico.
El método de investigacion es cuantitativo y
descriptivo con una muestra poblacional de 35
ninos. Ademas, utilizaron la guia visual como
herramienta. En esta investigacion, se encontré
que las estrategias educativas basadas en
matematicas tenian un 95% de efectividad para
ayudar a los niflos a adquirir habilidades de
razonamiento matematico.

Asi mismo en México Miranda, et al. (2018) en su
planted como objetivo desarrollar el principio de
cardinalidad en la habilidad del conteo a partir del
juego ludicoen lainfancia. Asimismo, este estudio
de investigacion es de enfoque cuantitativo de
tipo descriptiva y aplicada. El instrumento para
el recojo de informacion fue la lista de cotejo
teniendo una muestra de 45 infantes de tres

42

anos de edad. Por lo que esta investigacion
concluye que el juego ludico motiva a desarrollar
la habilidad del conteo en lo que corresponde al
principio de cardinalidad y orden estable.

SegunPineda(2019)tuvocomoobjetivofortalecer
el desarrollo del pensamiento matematico a
través de estrategias didacticas. El estudio se
enmarca en el enfoque cuantitativo-descriptivo,
asimismo la muestra estd conformada por
32 nifios y nifias, se hizo usd como técnica la
observacidénycomoinstrumento lalista de cotejo.
Llegd a la conclusion que la habilidad del conteo
en edades tempranas ayuda a desarrollar en el
nifo un pensamiento légico analitico y resolutivo,
que le va permitir acercarse a la nocidn nimero,
asi como también a resolver problemas en su dia
a dia.

Encalada (2019), en su estudio, tuvo como
objetivo principal elaborar un manual de juegos
ludicas como estrategia que permitan mediar el
desarrollo de los aprendizajes de las nociones
basicas de cantidad, comparacion y nimero. Le
corresponde un enfoque cuantitativo y de tipo
hipotético-deductivo, tuvo una muestra de 27
ninos y nifas. Usando como técnica la ficha de
observacidny lalista de cotejo comoinstrumento.
Concluyé que las estrategias didacticas son
herramientas que fomentan un aprendizaje
interactivo permitiendo que el educando sea el
agente principal de su propio aprendizaje en el
cual experimenta, explora y construye nociones
matematicas de manera divertida relacionandolo
con su entorno

En nuestro pais Caballero (2021) planted como
objetivo determinar la influencia que tienen las
actividades ludo didacticas en el proceso de
ensefanza aprendizaje en la infancia. De tal
manera esta investigacion presenta un enfoque
cuantitativo, asi como también se contd con
un instrumento de medicién llamado guia de
observacidén sistematica, contando con una
muestra de 42 preescolares, de tal manera esta
investigacion llegd a concluir que el juego forma
parte primordial dentro de las actividades lUdicas
facilitando la estimulacion de la construccion
de su aprendizaje, creatividad y como estimulo
agregado fomenta el pensamiento légico unido a
ello la resolucion de problemas.

Del mismo modo a nivel local Medina (2020)
tuvo como fin elaborar una propuesta de juegos
tradicionales para mejorar la habilidad del conteo
en ninos de edad infantil, de tal manera esta



investigacion cuenta con un enfoque cuantitativo
descriptivodonde su muestraestabaconformada
por 27 nifos de 4 anos, asimismo para el presente
trabajo se utilizé a la observacién como técnica
y como instrumentd una guia sistematica, donde
el autor concluye que la habilidad del conteo
se desarrolla a partir del contacto que tenga el
infante con material concreto teniendo como
base a los juegos tradicionales como estrategia
didactica.

Mallgui (2021) en su estudio relacionada a la
aplicacion de estrategias ludicas en el desarrollo,
tuvo como propdsito demostrar como las
estrategias IUdicas mejoran el pensamiento
critico en los nifios de la primera infancia. Esta
investigacion es de enfoque cuantitativo de
tipo aplicada con disefio pre experimental, su
muestra estuvo conformada por 105 nifos y
nifas. Como técnica se tuvo la observacion y
como instrumento asociado, una lista de cotejo.
Concluyd que las herramientas estratégicas
fomentan un aprendizaje activo y favorecen
el desarrollo de las diferentes habilidades
matematicas, el desarrollo de su creatividad y la
capacidad de sociabilizacion.

Como teoria cientifica que sustenta el estudio
se consideran a Piaget (1981) quien expone
que las estrategias lUdicas, al ser actividades
organizadas en secuencias, facilitan el
aprendizaje al permitir que los nifos desarrollen
sus habilidades y capacidades a través del juego.
Cuando se implementan en el entorno escolar,
estas estrategias no solo promueven el desarrollo
psicosocial de los estudiantes, sino que también
contribuyen a su crecimiento integral en diversas
areas de su personalidad y aprendizaje, asi, el
juego se convierte en una herramienta valiosa
qgue va mas alla del entretenimiento, favoreciendo
el desarrollo social,emocional e intelectual de los
ninos en el aula.

Es decir, las estrategias ludicas son actividades
planificadas orientadas al aprendizaje, con la
finalidad de desarrollar habilidades, capacidades
y competencias en el nifo utilizando al juego
como mediador de ensefianza donde el nifio
tenga placer y goce en el desarrollo de la
actividad.

SegunCajahuamanetal.(2021) destacanque para
que los ninos desarrollen su pensamiento légico-
matematico, es fundamental que actlien, lo que
convierte al juego en un elemento central en esta
etapa de su vida. A través del juego, se pueden

fomentar habilidades matematicasy la resolucion
de problemas en contextos significativos, donde
se evidencian procesos como la clasificacion,
agrupacion, correspondencia 'y seriacion,
utilizando materiales concretos que se ajusten a
la edad y necesidades de cada estudiante.

La Teoria del juego segun Piaget (1981), establece
que el juego forma parte del intelecto del nifo,
ya que a través de esté se pueden representar
la asimilacion funcional, simbdlica y reproductiva

de la realidad, la cual estd intimamente
relacionada con las etapas evolutivas del
individuo permitiéndole interactuar con el

mundo que lo rodea, del mismo modo mediante
el juego el infante puede expresar libremente sus
emociones y resuelve diferentes conflictos, por
ende, desarrolla un aprendizaje significativo.

Por lo expuesto el juego se desarrolla de acuerdo
alaedad del nifio, permitiéndole desplegar, tanto
habilidades cognitivas como sociales, situacion
que contribuye a la obtencion de nuevas
conductas, ala practicadereglasy al aprendizaje,
a partir de las experiencias que tenga el nifio
con la realidad, de tal manera en el proceso de
transicidon en la infancia el juego es fuente vy
pilar de aprendizaje que permite la realizacion
de la construccion del conocimiento vivencial
y significativo, por tal motivo Piaget (1981)
relaciona a las etapas evolutivas del nifio con el
grado de complejidad del juego dentro de ellas
tenemos: Ejercicio (funcional) o Etapa Sensorial;
Juego Simbdlico o Etapa preoperacional; Juego
de reglas o Etapa de las operaciones concretas.

Ejercicio (funcional) Sensorio-motor 0-2 afios:
En esta etapa el juego aparece a partir del tercer
mes de vida del individuo, a través del contacto
con los materiales y la ubicacién del espacio y
el tiempo como aspectos motores de accidn
del propio cuerpo durante este estadio el nifio
va desarrollando la memoria a partir del sentido
como del tacto el olfato vision y la audicion.

Juego Simbdlico-Etapa Pre operacional. -
Durante este estadio el nifo es capaz de recordar
imagenes esto les permite decodificar sus
experiencias en simbolos es asi que en esta edad
eltipode actividad que se da es el juego simbdlico
favoreciendo el desarrollo del lenguaje y el arte
de crear nuevas cosas a partir de la imaginacion.
Una de las caracteristicas resaltantes en esta
etapa, es la imaginacion mediante el cual el nifio
simulara situaciones, personajesy objetos que no
estén presentes en la hora del juego, del mismo
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modo en esta etapa prima el juego individual
debido al egocentrismo que el nifio tiene, asi
mismo al jugar en esta edad repercutird en la
socializacidon de aqui la importancia de propiciar
juegos donde los nifios representen acciones
colectivas de su vida cotidiana.

Juego de Reglas- Etapa de las operaciones
formales: Durante el desarrollo de esta etapay a
medida que el nivel madurativo del nifio aumenta
la complejidad del juego también. En este
transcurso de desarrollo el educando ya posee
la posibilidad de obtener un nimero limitado de
procesos y pensamiento logicos matematicos
asi mismo ya ha dejado el egocentrismo de lado
esto le permitird aceptary respetar las reglas del
juego como las opiniones de los demas nifios en
esta etapa se caracteriza por realizar el juego
cooperativo especialmente cuando se le ofrece
material manipulativo.

Por consiguiente, el juego de reglas se da a
partir de los 7-11 afios mediante estd etapa de
su desarrollo el nifo es capaz de reflexionar
y desarrollar su socializacidn a través de la
interaccion y de las experiencias que tenga el
nifo con sus pares asi mismo en esta etapa ya
son capaces de omitir opiniones referentes a la
actividad a realizar es decir el juego en esta edad
busca modelar la conducta de los niflos como la
obtencién de aprendizajes significativos que le
sirvan para futuros aprendizaje.

Juegos de construccion: Este tipo de juego esta
presente en cualquier etapa de la vida del nifio,
en la edad prescolar este juego le permite al
nino desarrollar la habilidad de correspondencia
utilizando en un inicio solo cuatro bloques
posteriormenteirarealizando sus construcciones
con mas complejidad (Asensios, 2022).

Juegos de Mesa: utiliza principalmente a una
mesa como medio principal mediante este juego
losestudiantesordenan objetos porsu naturaleza
siguiendo una secuencia ordenada, asi como
favorecen el desarrollo de la atencion y por ende
fomenta el aprendizaje de los nifios ya que estos
son llamativos y enriquecen su expresion oral.

Juegos Motores: como su mismo nombre lo
dice este juego se basa en movimientos ya sean
carreras saltos baile gimnasia este juego permite
al nifo desarrollar las nociones espaciales,
lateralidades, asi como el proceso del conteo.

Para la Teoria del conteo en la edad preescolar
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Bermejo (2004) contar es una técnica que
permite al nifo utilizar procedimientos para
lograr resolver problemas de cantidad que se les
presenta en su dia a dia por lo expuesto los nifios
el contar con sus dedos adquieren su lenguaje
matematicoyloaprenden atravésde larepeticion
en la edad prescolar se busca desarrollar
capacidades habilidades tanto cognitivas como
fisicas, sociales, atendiendo de manera integral
y oportuna los procesos madurativos del nifio en
su aprendizaje.

Bermejo (2004), afirma que el principio del
conteo en los nifios se da de una manera innata
dentro de los mecanismos procedimentales de
sus estructuras numeéricas-cognitivas, las cuales
dichas manifestaciones pueden ser registradas
a los pocos meses de nacido, ya que sera
base fundamental para el desarrollo numérico
posterior, por lo que dicha comprension y los
procedimientos del conteo se iran desarrollando
a medida de la interaccion del nifilo con objetos
concretos durante la infancia.

En la misma linea Montessori (1956) menciona
el nino desarrolla el conteo a través el contacto
que tenga con objetos y este se da manera innata
ya que esta tedrica menciona que los nifios
poseen una mente matematicay esta se pone en
evidencia a partir de los tres anos, desarrollando
actividades tales como clasificacion, agrupacion
de objeto en pequenas cantidades, etiquetando
ndmero y cantidad utilizando la cantinela como
una forma de reproduccién verbal del conteo
convencional.

Del mismo modo Gelman y Gallistel (1978),
referidos a la teoria de los principios del conteo
en preescolar conciben al conteo como un medio
mediante el cual el infante llega a representar
la cantidad de elementos de un conjunto con
cantidades numéricas es decir el conteo es un
elemento que forma parte del concepto nimero.
Teniendo en cuenta la teoria de «los principios
del conteo», expuestos por Gelman y Gallistel
(1978) promueven un disefio del conteo clasico
conformado por cinco principios que el nifo
tendrd que desarrollar para llegar a contar
perfectamente esdecires un proceso mediante el
cuallos nifosvan adquiriendo nuevas habilidades
que le permita llegar al conteo propiamente
dicho; donde la tercera parte de los principios se
refieren al conteoy los restantes muestran como
contar los objetos de una coleccidén de objetos,
donde tenemos los diferentes principios los
cuales se detallan a continuacion: Principio de



correspondencia uno a uno; Principio de orden
estable; Principio de cardinalidad; principio de
abstraccion; y, Principio de orden irrelevante.

Principio de correspondencia uno a uno. El
presente principio nos da a conocer que a cada
objeto de la coleccidn que va a llevar a cabo el
conteo debe corresponder de manera una-una,
y solo una palabra —nUimero de la cantinela, este
principio significa que el nifio pueda hacer una
correcta enumeracion que le permita no dejar
ningun elemento sin contar, o lo que siempre
suele suceder contar el mismo elemento dos
veces, evitando que estas se repitan y teniendo
un orden. Asi mismo, este principio nos conlleva

Figura 1
Correspondencia entre objetos y niumeros

al acercamiento a dos momentos uno de
participacion y el otro de la llamada etiqueta
donde el primero se basa en el paso a paso de
dos categorias de elementos u objetos dentro de
ellos estan los que ya han sido contadosy los que
alun tienen que ser contados y para el proceso
de etiquetacion es preciso disponer de una serie
de etiquetas para que cada uno de los elementos
de la coleccién corresponda a un solo objeto
del conjunto contado, para analizar y reflexionar
sobre este principio exclusivamente no se tiene
en cuenta las etiquetas si estan o no repetidas si
nosedebetenerencuentalacorrespondenciadel
objetoy nimero, u objeto- objeto en el momento
de contar sin dejar un vacio sin mencionar.

CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETOS Y NUMEROS

CORRESPONDENCIA ENTRE OBJETOS

1 2 3 4

A B A -
SE8E

Figura 1: se puede observar la correspondencia
entre objetos donde a cada numero le
corresponde un objeto, asimismo se aprecia la
correspondencia entre objetos donde a cada
objeto le corresponde otro sin tener las mismas
caracteristicas.

Para comprender mejor la forma en el que el nifio
aprende a contar Bermejo (2004), expone que la
puesta en practica de manera correcta el conteo
no es desarrollar la correspondencia si no dos
correspondencias simultaneas efectivamente
para lo cual se necesita que el nifio indique o
incluso sefale o manipule con el dedo u otro
objeto los elementos de una coleccidon contada
de manera que el acto de indicacion es esencial
dentro de la accidn del conteo.

Ante lo expuesto cada indicacion supone dos
correspondencias la cual una estad formado por
los objetos (cilindros) donde dichas indicaciones
de las (flechas) se denomina la correspondencia
de tipo espacial, y la seguida a esta es la
correspondencia esta constituida por los actos
de identificacion de los ndmeros denominada
un tipo de correspondencia temporal esto nos
da a entender que el infante tiene que clasificar
de manera adecuada ambas correspondencias
favorecen que el conteo se llegue a desarrollar
de manera correcta y adecuada.
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Figura 2
Dos tipos de correspondencia
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Figura 2: Se evidencia el tipo de correspondencia
espacial donde cada objeto corresponde al
numero a través de flechas las cuales deben
estar direccionadas tanto al nimero como al
objeto teniendo en cuenta la correspondencia
numeérica.

Principio de Orden estable. Gelman y Gallistel
(1978) y Cabrera y Delgado (2021) exponen que
el acto del conteo se requiere de la repeticion
continua del nombre de los nlmeros en un
orden numérico establecido, es decir la cantinela
utilizada en el recitado de los nimeros siempre
serd la misma, ya que esto permitira que el
nifo interiorice qué numero continua dentro de
una serie numérica y evite errores en futuros
aprendizajes.

Principio de Cardinalidad. Gelman y Gallistel
(1978) y Bermejo (2004) EI principio de
cardinalidad hace referencia a la etiquetacion de
una coleccion de objetos donde el Ultimo nimero
mencionado no representa a un solo elemento,
siendo este numero el resultado total de dicha
coleccion, dando significado cardinal a los
simbolos numéricos, por lo que la cardinalidad
se desarrolla entre las edades de 3; 4 y 5 afos
cuando el nifo ya haya puesto en marcha los
principios de orden estable y correspondencia.

Asi mismo, este principio no solo se da dentro
de la escuela si no también es desarrollado en
casa, o en la calle de acuerdo a las vivencias que
el sujeto tenga con su entorno y los objetos.

Principio de Abstraccion. Este principio hace
referencia al conteo de dos colecciones o series
teniendo las mismas reglas o el mismo orden
numeérico establecido sin tener en cuentas las
caracteristicas de los objetos de cada coleccion
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es decir la medicidon de estas se da de manera
cuantitativa mas no cualitativa.

Principio de Orden irrelevante. El nimero que se
obtiene al realizar el conteo una agrupacion no
esta predispuesta al orden en el que se hayan
contado sus elementos por lo que el orden al
contar una coleccidn es irrelevante por ejemplo
el nifo puede contar de derecha a izquierda o
viceversa esto dependera de cdmo el ubique la
cantidad de objetos sera la misma.

Por consiguiente, Cafladas y Castro (2020), da
a conocer que el conteo es concebido como
una herramienta fundamental que favorece el
desarrollo en diferentes habilidades matematicas
tales como seriacidn, comparacion y sobre todo
la nocidn del numero de ahi la importancia de
que estd habilidad sea desarrollada desde los
tres afnos donde el estudiante sea un agente
activo propio de su aprendizaje ya que este va
a repercutir en futuras habilidades matematicas
durante la vida del ser humano.

Asimismo los factores que influyen de manera
directa en el desarrollo de la habilidad de conteo
expuestos por Montessori (1956) tenemos al
factor social el cual menciona que para que el
nifio aprenda debe de manejar material de su
entorno social y cultural otro de los factores es el
ambiente dondeel nifolleve acabo esta habilidad
por lo que no se necesita de muchos distractores
que conlleven a la confusidn, mas bien necesita
de un ambiente acorde a sus necesidades de
aprendizaje, por otro lado tenemos al factor
familia donde el trabajo realizado en la escuela es
reproducidoyafianzadodetalmanera Montessori
(1956) menciona que la familia es considerada un
ente fundamental en el aprendizaje de los nifios
en su etapa preescolar.



Asimismo, cabe recalcar que Gelman y Gallistel
(1978) afirman que el conteo es una habilidad
innata que todo ser humano posee, siendo esta
una de las caracteristicas mas importantes
durante la infancia.

Otradelascaracteristicasque poseenlosnifiosde
3 anos durante el aprendizaje correspondiente al
area de matematica, es que estos pueden recitar
los nimeros del 1 al 5 con claridad, del mismo
modo estudios anteriores han demostrado que
incluso pueden llegara contar hasta10 de manera
memoristica, en la misma linea Cabreray Delgado
(2021) exponen que un infante a los tres afios es
capaz de realizar seriaciones pequefias asi como
también etiquetar objetos con nimeros, también
en esta etapa infantil los estudiantes tienen la
capacidad de identificar el orden de una serie
numeérica hasta el 5.

Bermejo (2004) nos da a conocer que durante
los 3y 7 afos los niflos aprenden teniendo como
base el area sensoriomotor, por lo que el autor
recomienda que durante esta etapa el nino debe
potenciar sus habilidades matematicas a partir
de movimientos corporales y material concreto
que involucren la utilizacion de todos sus
sentidos para que de esa manera el infante pueda
construir su aprendizaje a partir de vivencias y
experiencias directas.

METODOLOGIA

Hernandezetal.(2018) mencionanquelapresente
investigacion es de tipo descriptiva porque tiene
como punto de partida la observacion de los
hechos y caracteristicas de las variables la cual
nos va a permitir una interpretacion correcta.

Hernandez et al. (2018) indican que es aplicada
porque busca solucionar un problema que afecta
a un determinado grupo de personas ya que este
tipo de investigacion tiene como objetivo dar
solucion a una problematica determinada.

Hernandez et al. (2018), la investigacién le
corresponde el disefio de tipo pre experimental
en nivel propositivo porque se tendra una sola
muestra de estudio, en este caso es el aula de
tres anos Roja al cual se le aplicara un pre test
para identificar el nivel de la habilidad del conteo,
en el que se encuentran los nifios y asi proponer

el taller denominado “Aprendo Jugando”. De una
poblacidon de 100 estudiantes se consideraron a
22 nifos por muestreo no probabilistico.

Para Hernandez et al. (2018) un trabajo
investigativo es de tipo pre experimental porque
se busca en ella medir o describir una situacion
es decir el investigador medira el efecto de
una nueva metodologia o estrategias ante la
problematica presentada para ello se debe
aplicar una medicién de tal manera que permita
conocer el nivel en el que se encuentra el objeto
de estudio para luego, introducir la metodologia
o estrategia durante un tiempo determinado, de
tal manera que al finalizar dicha metodologia o
estrategia se pueda aplicar otra vez la medicidn
con la finalidad de conocer el nuevo nivel en el
que se encuentra el objeto de estudio.

Teniendo en cuenta lo expuesto por los autores
en las lineas anteriores se manifiesta que en la
presente investigacion se aplicard una ficha de
observacién para conocer como se encuentran
los educandos en la habilidad del conteo después
de haber obtenido los resultados se propondra
un taller de juegos ludicos que permitan mejorar
dicha habilidad de tal manera que al finalizar
las actividades propuestas se volvera aplicar
la misma ficha consiguiendo resultados muy
efectivos en lo que concierne a la habilidad del
conteoenelauladetresanos Lilade laInstitucion
Educativa Inicial Nifilos de Jesus — Chiclayo.

Teniendo en cuenta la revision tedrica respecto
a Hernandez et al. (2017), se determind que
el presente trabajo de investigacion tiene un
enfoquecuantitativo,debidoaqueserecolectaran
datos para probar hipdtesis con base a medicion
numeérica permitiendo asi un analisis estadistico
con lafinalidad de comprobar la teoria abordada.
Asimismo, nos permitié conocer las variables
de estudio las cuales son el juego ludico y la
habilidad del conteo permitiéndonos asi medirlas
en un determinado contexto, en este caso serd la
Institucion educativa Nifios de JesUs — Chiclayo.

Por otro lado Hernandez et al. (2018), una
investigacion cuantitativa es aquella que parte
de una idea para luego, realizar el planteamiento
de la problematica en la revision de la literatura,
el desarrollo del marco tedrico basado en teorias
que respaldan la investigacion, la visualizacion
en cuanto a las metas del alcance de estudio, el
planteamiento de las hipdtesis, definicion de
variables, desarrollo del disefio de investigacion,
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definicion y seleccidon de la muestra con la que se
realizaraelestudiodeinvestigacion,larecoleccion
y andlisis de datos, finalmente realizar un reporte
de los resultados obtenidos de tal manera que
nos conlleven a una conclusion respectiva en la
cual se detalle la solucion correspondiente frente
a la situacion problematica presentada.

Arias (2020), es un proceso metodoldgico que se
basaen el recojo de informacion verazy confiable
utilizando diferentes instrumentos medibles, de
tal manera en el presente trabajo se ha utilizado
a la observacidén como técnica investigativa.

Arias (2020) Es un recurso que utiliza el
investigador para coleccionar datos que tenga
relacion y relevancia de las caracteristicas
generalesy particulares del fendmeno a estudiar.

En la investigacion realizada se utilizara la ficha
de observacion la cual fue elaborada por un
autor base y aprobada por juicio de expertos de
la especialidad los cuales ratificaron la validez
de dicho instrumento, asimismo el instrumento
antes mencionado tiene un 0.70 de confiabilidad
estos resultados indican que el instrumento a
utilizar en la investigacion nos va a permitir medir
de manera confiable la habilidad del conteo.

De tal manera Arias (2020) expone que la
ficha de observacién es utilizada para medir,
analizar o evaluar una determinada poblacion
con indicadores y criterios que pueden ser
observados de manera clara precisa y medible
asimismo la variable habilidad del conteo fue
dividida en 5 dimensiones teniendo un total de
10 items.

Para Hernandez et al. (2018), la validacion de
un instrumento es el grado de efectividad que
permite medir una variable de estudio o para
el propdsito para el cual ha sido construido, el
mismo autor recomienda que todo instrumentos
debe ser validado antes de haber sido ejecutado,
De tal manera el instrumento que se utilizara
en la investigacion fue validado por el autor
en referencia a través del juicio de expertos
donde participaron 3 profesionales de la carrera
de Educacion mas dos estadisticos quienes
verificaron la eficaciay viabilidad del instrumento
para ser aplicado y a su vez medir la habilidad
del conteo. Asi también, Arias (2020), define
a la confiabilidad como la medicién en la cual
un instrumento es consistente y coherente
respecto a la aplicacion repetida que se hace al
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mismo objeto de estudio, obteniendo resultados
siempre similares,respondiendo alainterrogante:
;Con cuanta exactitud los items reactivos o
tareas representan al universo de donde fueron
seleccionados? Obteniendo como coeficiente
0.70 de confiabilidad lo cual certifica que este
instrumento es confiable para medir la habilidad
del conteo, cabe recalcar que para realizar la
confiabilidad utilizaron el coeficiente de alfa de
Cronbach ya que este tipo de coeficiente permite
evaluar la relacion de los items del instrumento.

Hernandez et al. (2018) también refiere que el
método de analisis de datos se puede dar de
distintas maneras, es por ello que considera de
suma importancia tener en cuenta el trabajo
de investigacion a realizar a partir de ello
permitird considerar los métodos pertinentes
en la investigacion. En el presente estudio se
considerd el método de andlisis descriptivo e
inferencial.

A nivel descriptivo se considera como aquel
conjunto de datos de los cuales se puede obtener
informacidon detallada teniendo en cuenta su
estructura razén por la cual se limita a brindar
datos a partir de la deduccién. Por tal motivo
después de haber recogido los datos de la
muestra de la poblacion se utilizara el programa
EXCEL para organizar dicha informacion
recolectada y ser tabulada, analizada mediante
tablas y graficos que nos permiten una vision
mas dinamica de los resultados obtenidos.

Asimismo, la técnica descriptiva utilizara, la
media, varianza, asi como también la frecuencia
y los porcentajes.

Por lo que la escala de medicidén esta centrada
en los sujetos de estudio, donde los items
elaborados tendran tres respuestas siendo la
primera Inicio como un valor menor, la segunda
proceso como un valor medio y la Ultima logro
siendo el maximo valor.

De la tal manera se puede concluir mediante
este método que la hipdtesis planteada es valida
ya que los resultados obtenidos del post test
afirman que el juego ludico estimula la habilidad
del conteo.



RESULTADOS

Comparacion de dimensiones

Tabla1
Dimension principio de correspondencia.

Categoria PRE TEST% POST TEST%
Inicio 38% 0%
Proceso 48% 0%
Logro 14% 100%
Total 100% 100%

En la tabla se puede evidenciar que en el pre
test se encontrd al 38 % de nifios en inicio
y a un 48 % en proceso adquisitorio de la
dimensién principio de correspondencia lo cual
indicaba que habia deficiente estimulacion en
la habilidad del conteo. En comparacion con el
post test el cual fue aplicado después de haber
realizado el taller “Aprendo jugando” se muestra
que el 100% de los infantes lograron desarrollar
la dimension antes mencionada.

Tabla 2
Principio de orden irrelevante.
Categoria PRE TEST% POST TEST%
Inicio 19% 0%
Proceso 48% 5%
Logro 33% 95%
Total 100% 100%
De acuerdo a los resultados encontrados

durante la aplicacion del pre test se observé que
el 48% de los nifios de encuentran en proceso de
aprendizaje en el principio de orden irrelevante,
al realizar la comparacion de los resultados con
el post tes se ha mostrado que los nifios han
mejorado en un 95% gracias a la aplicacion del
taller “aprendo jugando”.

Tabla 3
Principio de atraccion

Categoria PRE TEST% POST TEST%
Inicio 67% 0%
Proceso 14% 5%
Logro 19% 95%
Total 100% 100%

Después de haber realizado la comparacidon de
resultados se puede observar en la tabla y figura
21 que durante el pre test un 67% de los nifos
se encontraban en inicio en lo que corresponde
al principio de abstraccidon. Al comparar los
resultados con el post test se puede evidenciar
que un 100% del estudiante han logrado ser
estimulados en dicho principio.

Tabla 4
Principio de cardinalidad.
Categoria PRE TEST% POSTTEST%
Inicio 67% 0%
Proceso 14% 5%
Logro 19% 95%
Total 100% 100%

Los resultados obtenidos en el pre test se
encontrd que el 67% de los estudiantes lograron
desarrollar el principio de cardinalidad, dichos
resultados se compararon con el post test en
el cual se obtuvo una mejora significativa de un
100%en referencia al presente principio, gracias
a la aplicacion del taller “Aprendo jugando”.

Tabla 5
Principio de orden estable.
Categoria PRE TEST% POST TEST%
Inicio 57% 0%
Proceso 19% 5%
Logro 24% 95%
Total 100% 100%
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Al analizar los resultados del pre test el 19%
de los estudiantes se encontraban en proceso
de desarrollo en el principio de orden estable,
presentando falta de estimulo en el momento
de realizar el conteo. En comparacion con el

Tabla 6
Analisis de pruebas de normalidad.

post test se muestra que un 100% de los ninos
lograron desarrollar de manera efectiva el
principio de orden estable, gracias a la eficacia
de las 16 actividades del taller “Aprendo jugando.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico Gl Sig.
Pre test
,183 21 ,064 ,889 21 ,021
Post test
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Después de haber realizado el analisis de PRUEBA de Wilcoxon

diferencia del pre test y post test, se aprecia
que para datos menores o iguales que 30,
segun Shapiro-Wilk, se observd que el valor Sig.
(0,021) no es mayor que 0,050 por tal motivo no
se rechaza la hipdtesis nula, aceptando que los
datos no provienen de una distribucidn normal,
de tal manera para contrastar los resultados de
la aplicacion del taller “Aprendo jugando” para
mejorar las habilidad del conteo en nifios de 3
anos de la Institucidn Educativa en estudio, se
llevd a cabo la prueba Wilcoxon.

Hipotesis Nula:

H,: El taller planteado “Aprendo jugando” no
mejora la habilidad del conteo en los nifios de
tres afos de la Institucion Educativa N°120 Nifios
de Jesus, Chiclayo 2022.

Ho: M =M,

Hipdtesis Alterna:

H,: El taller planteado “Aprendo jugando” mejora
la habilidad del conteo en los nifios de tres anos
de la Institucion Educativa N®120 Nifios de Jesus,
Chiclayo 2022.

H1: My # 1,
Tabla 7
Anélisis de pruebas de normalidad.
Estadisticos de prueba
Pretest - Postest
z -4,022°
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
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Como se muestra en la tabla 25 el Sig. (0,000) es
menor que el a=0,05 rechazamos H, y aceptamos
H..

Por lo expuesto: Si aplicamos, El taller planteado
“Aprendo jugando” mejora la habilidad del
conteo en los nifios de tres afios de la Institucion
Educativa N°120 Nifios de Jesus, Chiclayo,
entonces los indices de dificultad de la habilidad
del conteo se reducen de manera eficaz.

DISCUSION DE RESULTADOS

El presente trabajo de investigacion se tuvo como
objetivo general determinar la influencia de los
juegos ludicos en la estimulacién de la habilidad
del conteo en nifios de tres anos de la Institucion
Educativa Inicial N°120 Nifios de Jesus Chiclayo
2022. Para este estudio se planted medir el nivel
de la habilidad del conteo a través de 5 principios
expuestos por Gelman y Gallistel (1978) los
cuales estan establecidos como dimensiones:
Principio de correspondencia término a término,
principio de orden irrelevante, principio de
abstraccidn, principio de cardinalidad y principio
de orden estable; de acuerdo a los resultados
encontrados en el pre test se evidencio que
los nifos se encuentran en inicio un 81% y en
procesol19% en lo que concierne a la habilidad
del conteo, por tal motivo la importancia de esta
investigacion recae en estimular dicha habilidad
a través de la aplicacion del taller “Aprendo
jugando”. Después de haberse aplicado el taller
se realizd la comparacion de resultados entre el
pre test y post test la mejoria del desarrollo de
la habilidad del conteo fue positiva en un 100%,
estos datos se pueden corroborar mediante la
contrastacion de hipdtesis donde se utilizé como
medio de prueba a a Wilcoxon, obteniendo un Sig.
(0.000) siendo este menor que el a=0.05 por lo
tanto se concluye que el taller “aprendo jugando”
mejora la habilidad del conteo en los nifios de
tres afos de la Instituciéon Educativa N°120 Nifos
de Jesus, Chiclayo.

Asimismo, dandole respuesta al objetivo
especifico 1, en la tabla 3 se evalud el nivel de la
habilidad del conteo en nifios de tres afos de la
Institucion Educativa Inicial 120 nifios de JesUs a
través de un pre test obteniendo como resultado
que el 81% de los nifios se encontraban en inicio,
mientras que el 19% en proceso debido a que
los ninos no realizan conteo libre en situaciones

cotidianas, asimismo se pudo identificar la falta
de estimulacién de los principios del conteo
siendo esta una de las habilidades matematicas
base que repercute de manera directa en futuros
aprendizajes. Por lo expuesto esta investigacion
estd relacionada con Medina (2020) el cual
mostro que el 85% de los infantes se encuentran
en logro, el 15% en proceso y un 0% en inicio;
llegando a la conclusion que la habilidad del
conteo se desarrolla a partir del contacto que
tenga el infante con material concreto teniendo
como base a los juegos tradicionales como
estrategia didactica. Del mismo modo guarda
relacion con Bermejo (2004), el cual describe que
la habilidad del conteo se da de manera innata
de acuerdo a los mecanismos procedimentales
de sus estructuras numéricas cognitivas y se
desarrolla mediante la interaccidon que tenga el
nino con objetos concretos durante la infancia.
Asimismo, tiene relaciéon con lo que concluye
Miranda et al. (2018) el juego ludico motiva y
estimula a desarrollar la habilidad del conteo
teniendo sustento en su investigacion donde
obtuvo como resultado que el 90% de los nifos
lograron desarrollar dicha habilidad gracias a su
programa basado en juegos ludicos.

En lo que concierne al segundo objetivo, se
disefo el taller “Aprendo jugando” para estimular
el desarrollo de la habilidad del conteo en
ninos de tres anos de la Institucion Educativa
N°120 Nifios de Jesus, segun Pineda (2019), un
taller elaborado a través de juegos ludicos en
la edad infantil, repercute de manera positiva y
eficaz en el aprendizaje de las matematicas en
la edad preescolar, permitiéndoles aprender sin
dejar de jugary jugar sin dejar de aprender, en el
area cognitiva los autores mencionan que estos
juegos permiten que el nifio tenga contacto
directo con materiales que le faciliten realizar
diferentes actividades tanto matematicas como
comunicativas.

Asimismo, en el objetivo 3, se implementd vy
aplico el taller “Aprendo jugando” para estimular
el desarrollo de la habilidad del conteo en nifos
de tres anos de la Institucidn Educativa Inicial
N° 120 Ninos de JesUs, las sesiones aplicadas
se desarrollaron en el aula asi como en el patio,
favoreciendo en todo momento la estimulacion
de la habilidad del conteo a partir de materiales
manipulables y multifuncionales dando pie
a desarrollar la creatividad en los infantes,
del mismo modo se realizaron 2 actividades
con la participacion de los padres de familia
estas actividades se dieron con la finalidad de
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involucrarlos en los aprendizajes se sus menores
hijos, del mismo modo Caballero (2021) disefio
y aplicd un taller de actividades ludicas para
desarrollarla habilidad del conteoen nifosde tres
anosde una Institucion Educativa de Trujillo, llegd
a la conclusion que el juego forma parte principal
del aprendizaje en las diferentes habilidades
matematicas asi como también fomenta el
pensamiento logico unido a ello la resolucion
de problemas, del mismo modo Medina (2020)
aplico un taller de juegos tradicionales para
mejorar la habilidad del conteo en el nivel inicial,
este autor llego a la conclusién que el juego es
la base principal para estimular y desarrollar la
habilidad del conteo, esta afirmacidn se constata
ya que el 90% de sus estudiantes lograron
desarrollar dicha habilidad. Asi mismo Encalada
(2019) al aplicar su taller de estrategias IUdicas
para desarrollar la nocion cantidad y nimero a
nifos del nivel inicial concluyd, que el juego es
una estrategia eficaz, motivadora y eficiente en
el aprendizaje de las matematicas.

En la misma linea dando respuesta al objetivo
especifico 4, en el cual se realizd la comparacion
de resultados segun las dimensiones del conteo
en el pre- test y post- test aplicado después
de haber realizado el taller “Aprendo jugando”
en los nifios de tres afios de la institucion
Educativa Inicial N°120 Ninos de JesUs donde
los resultados en el pre test fueron lo siguientes;
el 38% de los niflos se encontraban en inicio en
lo que corresponde a la dimension 1. Principio
de correspondencia del mismo modo en la
dimensién 2:Principio de orden irrelevante el
19% de los niflos evaluados se encuentran en
inicio, en lo que corresponde a la dimensién 3:
Principio de abstraccion se pudo observar que el
52% de los estudiantes se encuentran en inicio
,al igual que en la investigacion de Miranda et al.
(2018) el 52% de los estudiantes presentaban
dificultad en la misma dimension es asi que en
la dimension 4:Principio de cardinalidad se pudo
evidenciar que el 67% del total de la muestra se
encuentran en inicio un caso muy similar sucedid
con Caballero (2021) ya que al aplicar su pre
-test s un 60% de sus estudiantes estaban en
inicio siendo estd una de las dimensiones con
mayor nimero de niflos que se encuentran en
inicio ya que en la dimension 5:Principio de orden
estable un 57% de los infantes se encuentran en
inicio, por lo antes mencionado la investigacion
se centrd en estimular la habilidad del conteo
en todas las dimensiones mencionadas con
anterioridad, estos resultados tienen relacidn
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con la investigacién de Medina (2020) donde
el autor mide la habilidad del conteo de manera
general teniendo como resultados que un 30%
de su poblacién se encontraba en inicio por lo
expuesto el elaboro un taller que permita mejorar
los resultados encontrados.

Los resultados obtenidos en el post test se
obtuvieron mejoras, poniéndose en videncia que
todas las dimensiones fueros estimuladas de
manera positiva y efectiva ya que en la dimension
1. Principio de correspondencia, se observd que
el 0% de los niflos se encuentran en inicio al
igual que en la dimensidn 2:Principio de orden
irrelevante disminuyo al 0% en el nivel de inicio,
por consiguiente en la dimensién 3: Principio
abstraccién también disminuyé a un 0% el
nivel de inicio a comparacion con Miranda rt
al. (2018) donde se evidencio que solo se logré
disminuir a un 25% el nivel de inicio, asimismo
en la dimensidn 4:Principio de cardinalidad se
encontrd que el 0% de los niflos se encuentran
en inicio mientras que Caballero (2021) solo
disminuyd un 20% el nivel de inicio y finalmente
en la dimension 5:Principio de orden estable
disminuyd notablemente en un 0% en el nivel
de inicio, estos resultados se comparan con
Medina(2020) donde se puede evidenciar que el
85% de los nifos fueron estimulados de manera
efectiva mientras que en nuestros resultados
el 100% de nuestros estudiantes han llegado al
nivel de logro.

De la misma manera estos resultados se
relacionan con Celi et al. (2021) los cuales
llegaron a la conclusion que un taller basado
en juegos ludicos favorece el desarrollo del
pensamiento matematico y por ende en el buen
desarrollo de la habilidad de conteo, asi como
también en la comprensidn de situaciones
problémicas y por ende a la adquisicidn de la
nocion numero, cabe recalcar que mediante el
juego los nifos se relacionan entre sus pares por
lo que enriquecen su lenguaje y socializacion,
favoreciendo la confianza y autonomia de si
mismo, en consecuencia el juego ludico durante
la edad infantil influye de manera significativa en
la estimulacidn de la habilidad del conteo (Piaget,
1981).

Posteriormente en el objetivo 5 después de
haber realizado las evaluaciones respectivas
antes y después de realizar el taller “Aprendo
jugando” para estimular la habilidad de conteo
en los nifios de tres afios de la institucidon
Educativa Inicial 120 nifios de JesuUs, como se



muestra en la tabla 25 el Sig. (0.000) es menor
que el a=0.05 lo cual nos da a conocer que la
aplicacién del taller “Aprendo jugando” mejora la
habilidad del conteo en los nifos de tres anos;
por lo antes expuesto el presente trabajo tienen
relacion con lo mencionado por Encalada (2019)
quien sostiene que los juegos ludicos influyen de
manera significativa y eficaz en el desarrollo de la
habilidad del conteo, ya que el valor obtenido en
la prueba de su hipdtesis es de Sig. (0.001) siendo
este menor que a = 0.05.

En lo que concierne al sexto objetivo se realizd
la validacion del taller por una experta quien
verificd la eficacia del mismo mencionando
que el taller relne las condiciones necesarias
tanto mitoldgicas como pedagdgicas para ser
viable y por ende aplicable a cualquier grupo de
estudiantes que estén en la edad de tres afosy
estos requieran de la estimulacion de la habilidad
del conteo, estos datos nos permitieron aplicar
el taller a los ninos de 3 afios de la Institucion N°
120 Niflos de JesuUs en el mismo sentido Encalada
(2019) valido su programa a través del juicio de
expertosloscuales manifestaron que el programa
juegos ludicos para mejorar la adquisicion de las
nociones de cantidad es eficaz y eficiente para
ser aplicado a su muestra de estudio, es asi que
tanto los talleres como los programas permiten
desarrollar de manera interactiva y divertida el
proceso de enseflanza aprendizaje de tal manera
estas investigaciones serviran como referente
bibliografico para futuras investigaciones.

Asimismo, cabe recalcar que durante la
investigacion se presentaron algunasdificultades
tales como, tener acceso para realizar la
aplicacion del taller en los nifos de tres anos
de la Institucién Educativa inicial N°120 nifios
de Jesus, del mismo modo se tuvo pequefios
contratiempos en la aplicacidén del talleryaque en
la institucidn ya mencionada estaba celebrando
Su aniversario.

En el mismo contexto se recomienda a los
investigadores el buen manejo de los resultados
obtenidos durante la investigacion, asi como
también tener en cuenta las normas éticas del
codigo deontoldgico de la universidad Cesar
Vallejo.

Del mismo modo se hace hincapié a la utilizacidon
de fuentes confiables como por ejemplo la base
de datos de la Universidad que permitan tener
informaciones veras sobre lo que se quiere
investigar.

CONCLUSIONES

Se concluye que los juegos Itdicos influyen de
manera directa y efectiva en la estimulacién de
la habilidad del conteo, esta afirmacion tiene
sustentograciasalaaplicacion del pre test donde
los resultados obtenidos nos mostraban que
mas de la mitad de los estudiantes presentaban
dificultad en el momento de realizar el conteo,
ante esta problematica se aplicé 16 actividades
del taller “Aprendo jugando” el cual mejoro dicha
dificultad estos resultados se pueden corroborar
con el post test donde la totalidad de los infantes
han sido estimulados en la habilidad del conteo
de manera eficaz y divertida

En lo que se refiere a la evaluacion del nivel de
la habilidad del conteo de los nifos de tres anos
de la Institucién Educativa Inicial N°120 Nifios
de JesUs donde los resultados encontrados mas
de la mitad de niflos se encontraban en nivel de
inicio mientras que la cuarta parte se encontraba
en proceso con lo referente al desarrollo de
la habilidad del conteo, concluyendo que la
propuesta aplicada a los ninos de tres anos de
dicha instituciéon mejord la estimulacién de la
habilidad del conteo en su totalidad.

Asi mismo de concluyd que el taller juegos
ludicos denominado “Aprendo jugando” el cual
estuvo conformado por 16 actividades ayudaron
a estimular la habilidad del conteo de manera
directa positiva y efectiva.

En relacion a la implementacion y aplicacion
del taller” Aprendo jugando” se concluye que
las 16 actividades fueron aplicadas a los ninos
de tres afnos de la Institucion Educativa N° 120
nifos de JesUs en dichas actividades todos los
nifos participaron de manera activa al igual
que contamos por dos oportunidades con la
participacion de sus padres.

Al realizar la comparacion de resultados de
acuerdo a las dimensiones del pre -test y post-
test del taller “Aprendo jugando” aplicado a
los estudiantes de tres anos de la Institucion
mencionada lineas arriba, se concluyd la habilidad
del conteo, mejord de manera significativa con la
aplicacidn del taller, teniendo como resultados
que toda la muestra se encuentran en el nivel de
logro.
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En lo que concierne al contrastd los resultados
de la aplicacién del taller a través de la prueba
de hipdtesis Se concluye que gracias a la prueba
Wilcoxon el taller “Aprendo jugando” mejord la
habilidad del conteo en los nifios de tres afios
de la Institucion Educativa N°120 Nifios de JesuUs,
Chiclayo.

Con lo referente a la validacion del taller a través
de una experta en educacion Concluyd que el
taller es aceptable y viable para su aplicacion
tantode maneravirtualy presencialy asi estimular
la habilidad del conteo de manera didactica y
divertida.
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